
Noche estrellada. 1889. Vincent Van Gogh
Fuente:https://en.wikipedia.org/wiki/File:Van_Gogh_-_Starry_Night_-_Google_Art_Project.jpg
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ELEMENTOS BASICOS DE LA IMAGEN:
EL PUNTO Y LA LÍNEA

EL PUNTO 

Píxel: Forma cuadrada mínima que compone una imagen, que se define por su brillo y color. En 
informática a las imágenes compuestas por píxeles se les llama mapa de bits. Los píxeles se han llegado 
a convertir en una unidad de medida de las imágenes.
Expresividad del punto: El punto se puede agrupar formando estructuras con volumen, textura, 
claroscuro, etc. Variando sus características de forma, tamaño y color puede cambiar la expresividad de 
una imagen.
El punto en la composición: Dependiendo de la situación del punto en el plano se pueden crear distintas 
sensaciones.
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Formas del punto: El punto suele ser un círculo pequeño, pero puede variar en 
tamaño y forma dependiendo de la herramienta con la que es producido o el medio 
visual en el que aparece, por ejemplo en las imágenes digitales es un cuadrado (pixel).

Punto: Es el elemento visual más pequeño, el punto gráfico plástico es una forma y como tal puede 
tener distintas características como color, tamaño, intensidad o textura.

LA LÍNEA
Línea: Se define como un punto en movimiento. Al igual que el punto gráfico-plástico la línea puede 
contener muy diversas características, sobre todo: grosor, color e intensidad.
Expresividad de la línea: Dependiendo de su trazado, recorrido y demás características la línea puede 
transmitir distintas sensaciones. Cuando el grosor e intensidad de la línea esta controlada en función de 
las distintas sensaciones que puede producir se llama "línea sensible". 

La línea y la composición: Las líneas, según de su 
disposición en la imágen y de sus características 
sugieren movimientos y tensiones visuales. Las 
complejas se pueden simplificar con líneas que forman el 
esquema compositivo de las mismas.

Líneas verticales: Sugieren equilibrio y elevación.
Líneas horizontales: Sugieren calma, descanso, quietud y lejanía.
Líneas inclinadas: Sugieren movimiento, inestabilidad y tensión.
Líneas curvadas: También sugieren movimiento.
Líneas convergentes: Dan la sensación de unidad y expansión.

Línea uniforme y objetiva: Es un tipo de línea 
que busca dar una información clara y nítida, 
sin lugar a dudas o a interpretaciones.

Línea modulada y subjetiva: Es otra forma de 
llamar a la línea sensible, combinando distintos 
grosores, colores e intensidade se pueden conseguir 
multitud de intenciones expresivas.

a)
b)
c)
d)
e)
f)

0,8
0,3
0,4
0,8
0,3
0,3

GRUPO 0,8A la derecha se muestra 
un cuadro de un grupo 
de lineas normalizadas 
para el diseño industrial. 
Este tipo de lineas es 
principalmente 
OBJETIVO.
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Niharu Matsunaga: Ten-Ten
Fuente: http://miharumatsunaga.com/ten-ten/

DIFERENTES CUALIDADES DEL PUNTO
En Geometría un punto es un círculo de radio 0. Un 
punto puede estar determinado por dos líneas que se 
cortan o por una intersección entre una línea y un 
plano. En realidad el punto geométrico no tiene 
ninguna característica, ninguna dimensión. En 
geometría los puntos son sólo puntos dados por 
coordenadas, no tienen color, formas o dimensiones.
Las imágenes de la derecha son cuadros del pintor abstracto 
estadounidense Ross Bleckner. Utiliza el punto con muchas apariencias y 
características para realizar sus representaciones abstractas.

Fuente: http://www.rbleckner.com/paintings.html

Fuent

Miguel Endara. Puntos 
con rotulador negro fino
Fuente: http://miguelendara.com/art/hero/ 

Damien Hirst, Spot painting version 
By Henry Hargreaves
Fuente:http://www.highsnobiety.com/

Chuck Close:
Robert Rauschenberg, 1997.
Fuente: http://www.flickr.com/photos/rocor/8332183896/

Gala contemplando el mar 
mediterráneo. Dali.
Fuente: http://www.virtualdali.com/

Mosaico Romano:
Villa tejada lou, Palencia
Fuente: wikipedia

EL PUNTO

Sin embargo, en la comunicación visual, como el arte o el diseño gráfico, el punto es el elemento visual 
más pequeño que puede tener diferentes características como el color, el tamaño, la intensidad o la 
textura, puede tener o no un contorno y puede estar enfocado o difuminado. Suele tener el aspecto de 
un pequeño círculo, pero puede variar y adoptar múltiples apariencias.

Por ejemplo, en las imágenes digitales es un cuadrado llamado píxel. 
Puede agruparse para formar estructuras o representaciones con 
volumen, textura, claroscuro, etc. Al variar sus características puede 
cambiar la expresividad de una imagen. Según la ubicación del punto en 
el plano, se pueden crear diferentes sensaciones.

Mira La instalación 
artística “Obliteration 
room” de Yayoi 
Kusama. Haz click en el 
enlace o escanea el QR.
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Líneas rectas en todas direcciones. 1996
Sol Lewitt. 
Fuente:http://www.barbarakrakowgallery.com/contentmgr/showdetails.php/id/7646

Mona Lisa. Thomas Pavitte
Dot to Dot drawings
Fuente: http://thomasmakesstuff.com/

#6 (después de “sin título”) 1975 Jasper Johns
Fuente:
http://www.artslant.com/ny/
events/show/46953-jasper-johns-prints-1960-2007

Murales en MASS MoCA. Sol Lewitt
Fuente:  http://www.portlandart.net/archives/2009/03/the_black_squar_1.html

EXPRESIVIDAD ARTÍSTICA DE LAS LÍNEAS

Las líneas, según su posición o disposición en la imagen y sus características, sugieren 
principalmente movimiento y tensión. 
En general hay dos tipos de líneas: las objetivas y claras y las subjetivas y moduladas. El 
primer tipo se utiliza cuando queremos dar una información precisa, mientras que los dos tipos 
se utilizan en el arte y el diseño.

Velocidad de motocicleta. Giacomo 
Balla
Fuente: http://bittleston.com/artists/giacomo_balla/

Beta Lambda. Morris Louis
Fuente: http://www.wikipaintings.org/en/morris-louis/beta-lambda-1961

Mambo Turco. 
Frank Stella. Pinturas Negras
Fuente:
 http://www.wikipaintings.org/en/frank-stella/turkish-mambo-1967

Líneas verticales dan 
la the impresion de 
quilibrio y elevacion.

Líneas horizontales sugieren 
calma, descanso, 
tranquilidad y lejanía.

Líneas inclinadas u 
oblicuas transmiten 
movimiento, 
inestabilidad y tensión.

Y líneas 
convergentes dan 
sensación de unidad, 
profundidad y 
expansión.

Líneas curvas u 
onduladas pueden 
aumentar la sensación 
de movimiento.

Pequeño rinoceronte, cable y otros 
materiales
James Chedburn
Fuente http://james-chedburn.com/
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El PLANO (LA MANCHA O LA FORMA)
El plano: Se define visualmente por su forma, tamaño, color y textura. Cuando hablamos del plano 
gráfico-plástico nos referimos a las manchas o formas de distintas tonalidades o texturas en las 
imágenes. El plano se puede describir o definir mediante contrastes de formas, líneas de contornos, 
distintas tonalidades cromáticas o texturas.
Sensación tridimensional del plano: Siendo bidimensional, el plano puede sugerir cierta 
tridimensionalidad provocando sensaciones visuales como el acercamiento, lejanía o volumen.

ELEMENTOS BASICOS DE LA IMAGEN:
EL PLANO Y LA TEXTURA

LA TEXTURA

Textura: Es la cualidad visual y táctil de la superficie de los objetos. Generalmente las superficies tienen 
cualidades cromáticas y textura las cuales no tienen por que tener relación unas con otras. En arte la 
textura aporta cualidades expresivas, en arquitectura, ingenierias o en la industria textil las texturas 
aportan otra clase de cualidades a los materiales.
Textura táctil: Es aquella que puede ser percibida mediante el sentido del tacto además de la vista.
Textura visual o gráfica: Cualidad superficial de los objetos que solo puede ser percibida mediante el 
sentido de la vista. Suelen imitar a texturas táctiles, aunque no siempre. Plásticamente pueden ser 
obtenidas a traves de distintas técnicas como son el raspado o esgrafiado, el frotado, el estarcido o la 
estampación; aunque en la actualidad la mayoría de las texturas visuales se producen mediante el 
diseño gráfico por ordenador.
Texturas artificiales: Son aquellas texturas creadas por el ser humano .Suelen estar determinadas por 
el material que comopone la superficie que las alberga 
Texturas naturales: Son aquellas texturas pertenecientes o semejantes a la naturaleza. Algunas 
texturas artificiales imitan a texturas naturales y algunas texturas naturales pueden tener una apariencia 
más bien geométrica.
Color y luz en la textura: El color o la combinación de colores puede tener una influencia determinante 
en la percepción de las texturas. La iluminación lateral acentua siempre cualquier textura o relieve, 
mientras una iluminación frontal suaviza o hace más imperceptible tanto la textura como los relieves.

Diferencia de tamaño: El aumento o disminución de tamaño 
produce sensación de profundidad en las representaciones.
Diferencia de tonalidad o valor: Los colores cálidos se 
perciben como más cercanos mientras los fríos se aprecian 
como lejanos. En espacios cerrados planos claros destacan 
mientras que en espacios abiertos los planos oscuros llaman 
más la atención.
Diferencia de textura: Texturas suaves y homogéneas dan 
sensación de lejanía, mientras texturas rugosas e irregulares 
destacan dando sensación de proximidad.
Superposición: Cuando una forma se solapa con otra parece obviamente estar 
delante de la otra que queda detrás.
Sombreado: El sombreado de las formas en el dibujo ayuda a percibir los 
volúmenes en ellas.

El plano en la composición: Según la disposición de las manchas en las imágenes se pueden 
conseguir distintos efectos visuales similares a los que consiguen las líneas.
El plano en el espacio: La escultura y la arquitectura o la ingeniería son disciplinas que también 
hacen uso del plano constantemente. Planos alaveados (curvados) sugieren lo orgánico y natural 
mientras que planos ortogonales dan sensación de orden y equilibro.
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El plano y  Matisse
La palabra plano es más bien una palabra geométrica que designa una superficie plana. 
Cuando hablamos del plano en el arte y el lenguaje visual en general nos referimos a las 
formas o pinceladas que definen los elementos de las representaciones.

ACTIVIDAD__
Lee el texto. A continuación puedes ver tres obras de Matisse con algunas atribuciones o 
características del plano. Encuentra al intruso, un rasgo que no corresponde, y táchalo.

El plano se ha utilizado en la pintura dando diferentes atribuciones o características, desde 
geométricas hasta naturales y orgánicas. Henry Matisse fue un artista fauvista y 
postimpresionista que utilizó el plano mediante diferentes técnicas como el collage o la 
pintura. Fauvista viene de "fauve", que significa en francés "bestia", y ese adjetivo se refiere 
al uso brillante y agresivo del color que hacían estos pintores.
Uno de los principales usos del plano con el color es dar volumen y profundidad a los 
elementos o a la obra de arte, en la mayoría de esos casos el plano se puede observar como 
pinceladas. Eso también se puede conseguir cambiando el tamaño de los planos, también 
jugando con sus colores; los colores cálidos y claros parecen estar más cerca mientras que 
los fríos y oscuros parecen estar más lejos. El contraste de colores sirve para conseguir este 
objetivo. El sombreado, así como la superposición de formas o planos, pueden ayudar a 
dar a la representación, profundidad y volumen.

● Cambio de tamaño
● Pinceladas
● Superposición
● Geométrico

● Orgánico
● Pinceladas
● Superposición
● Collage

● geométrico
● Collage
● Color
● Contraste
● Orgánico

Matisse Retrato con pipa. Adre Derain
Fuente:
http://www.tate.org.uk/art/artworks/derain-henri-matisse-t00165 

Caracol       Matisse
Fuente: http://www.tate.org.uk/art/artworks/matisse-the-snail-t00540

Desnudo azul. Matisse
Fuente: http://www.henri-matisse.net/cutouts/m.html

Emilio Pettoruti

Emilio Pettoruti fue un pintor argentino. Provocó un escándalo en una 
exposición en Buenos Aires en 1924 debido a su estilo moderno. Estaba 
influenciado por algunas vanguardias y su estilo principal era el cubista 
aunque él mismo no se consideraba cubista.
La cabeza de los cubistas fue Picasso y también hay algunos pintores 
cubistas muy conocidos como Georges Braque o Juan Gris, por lo que es 
bueno saber de otro pintor cubista diferente a estos.
La característica principal de la pintura cubista es el uso de planos 
geométricos, pinceladas o formas de aspecto poligonal para componer 
cuadros figurativos pero bastante abstractos.

Paisaje. Emilio Pettoruti
Fuente: 

http://www.artnet.com/artwork/426214496/425669004/emilio-pettoruti-paisaje.html
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MATERIALES
1º- Una lámina A4 con su margen y cajetín.
2º- Lápiz y goma
3-  Ceras de colores (no plastidecor, ceras blandas o  grasas)
4º- Un punzón o un instrumento que pinche o raspe.
      Sirven bien los mondadientes de madera
5º- Al final, para proteger el trabajo o para evitar que manche, 
es aconsejable dar una pasada de laca en spray del pelo.

PROCEDIMIENTO
1º- Se dibuja con lápiz el diseño elegido, puedes hacer bocetos. El diseño no debe contener elementos 
pequeños o detalles porque luego serán difíciles de encontrar, ya que serán tapados por las ceras. Se 
trata de que simplemente repartas el espacio dibujando los contornos principales de las figuras.

4º- Con el punzón raspamos sobre la 
superficie de cera negra descubriendo el color 
que habíamos dado anteriormente a la lámina, 
debemos tratar de dar distintas texturas a 
cada superficie.

2º- Se colorea con las ceras de colores el dibujo que hemos 
preparado. Si queremos dejar el color blanco de fondo para 
algún elemento del dibujo es importante que pasemos las ceras 
blancas por dicha superficie. De no hacerlo la cera negra del 
siguiente paso se adherirá al papel y será complicado 
despegarla al hacer el raspado.

ESGRAFIADO O RASPADO

ESGRAFIADO O RASPADO

3º- Se tapa con cera negra todo el 
dibujo. Debes de ser paciente y 
constante. Al principio cuesta, pues 
la cera patina sobre la primera capa.
Poco a poco irás tapando por 
completo la primera capa y 
ocultando los colores
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