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Extasis de Santa Teresa. Iglesia de Santa Maria de la Victoria. Roma. Gian
Lorenzo Bernini (Napoles. 1598-1680).

Fuente: http://verdadyverdades.blogspot.com/2011/02/el-extasis-de-san-
ta-teresa-bernini.html
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EL GRECO VERSUS SOROLLA Y LAS CLAVES TONALES

El Greco fue un artista griego que
trabajé en Espana. Fue un pintor
manierista cuya obra es
particularmente conocida por el uso de
la luz. Utilizé claves tonales
normalmente bajas 0 muy
contrastadas, su tipo de pintura se
llama tenebrismo. En las claves
tonales bajas se utilizan tonos negros y
oscuros mientras que en las
contrastadas combina las claves
tonales altas y bajas a la vez. Su obra
llamada "El caballero con la mano en
el pecho" fue restaurada en 1996
mostrando sorprendentemente
después una clave tonal mas alta que

la que mostraba anteriormente. El caballero con la mano en el pecho

1584. Antes de la restauracion.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/

Después de la restauracion
Fuente: http://commons.wikimedia.org/

Joaquin Sorolla fue un pintor espafol
conocido por sus cualidades
opuestas a las del Greco. Suele
pintar en claves tonales altas
representando escenas muy claras.
La luz mediterranea es uno de sus
temas principales, aunque pinté
obras sobre todas las regiones de
Espanfa utilizando tonos claros y
brillantes en la mayoria de sus
cuadros.

Walk on the beach. 1909. Joaquin Sorolla Joaquin Sorolla Self portrait. 1900

Fuente: http://commons.wikimedia.org/ Fuente: http://www.museumsyndicate.com/images/6/51337 jpg

Una clave tonal alta es una cualidad de una obra de arte que tiene tonos muy claros y en la que los
blancos suelen ser los protagonistas. Una clave tonal baja es lo contrario, muestra tonos muy bajos y
oscuros Y el negro suele ser el color principal. Una clave tonal contrastada es la que hace converger
ambas claves tonales, por lo que muestra tonos muy altos y bajos. Las claves tonales crean estados de
animo para las obras de arte y ayudan a conseguir un efecto ambiental.
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TIPOS DE LUZ: INTENSIDAD Y DIRECCIONES

La luz dura y la luz suave pueden utilizarse para crear estados de animo o impresiones visuales. La luz
es un aspecto muy importante en cualquier obra pictérica para conseguir el objetivo deseado.

Las direcciones de la luz producen diferentes efectos visuales y tipos de sombras proyectadas,
también pueden realzar los volimenes y las formas. Las direcciones de la luz se dan en la luz natural
y se pueden establecer con la luz artificial. Las principales direcciones se denominan luz frontal, luz
lateral, contraluz y luz cenital. La intensidad y la calidad de la luz también pueden producir una luz dura
que produzca sombras contrastadas, mientras que la luz suave apenas las produce.

LUZ NATURAL Y SUS DIRECCIONES EN LA CATEDRAL DE ROUEN DE MONET

Monet era un pintor impresionista. Los impresionistas
intentaban captar el momento y su luz. La mayoria de las
veces pensaban que la luz es tan importante como el propio
objeto. Con ese propdsito, los pintores impresionistas
utilizaban pinceladas gestuales de colores con los nuevos
pigmentos de su época.

Cuando Monet pint6 la fachada de la catedral de Rouen,
ya habia pintado diferentes versiones de luz para otros
temas, como los almiares, con diferentes tipos de incidencia
de la luz, pero esta vez se lo tom6 mas en serio. Alquild
habitaciones alrededor de la catedral y pintd hasta treinta
versiones en tres anos.

Catedral de Rouen, Fachada (puesta de sol), Catedral de Rouen, PLENA LUZ DEL DiA 1894.
1892-1894. Monet Fuente: http://en.wikipedia.org Monet Fuente: http://en.wikipedia.org

Mira las series de s Intentaba representar como cambia la luz sobre la catedral en diferentes
Almiares de Monet ol momentos del dia, en diferentes estaciones del afio y en todo tipo de

en ‘g's'iffﬂﬁ g"ca"dO Pafanti  condiciones meteoroldgicas. Se dice que Monet podria haber utilizado la
escaneando el QR Lax-4# técnica de la camara oscura para realizar estas pinturas y que en ese caso la

luz habria tenido dos funciones, la de representar y la de proyectar.
LUZ NATURAL DE EXTERIOR Y ARTIFICIAL DE INTERIOR

La principal forma de clasificar los tipos de luz es atendiendo a su

fuente por Natural o Artificial. La luz natural, producida generalmente

por el sol, es fugaz y difusa y varia en direccién e intensidad segun la

estacién del ano o la hora del dia. Los artistas impresionistas como

Courbet y otros pintores actuales que pintan al aire libre necesitan

controlar la pintura en pequeinos periodos de tiempo por esa razon.

La luz artificial es permanente y puede tener diferentes intensidades,

direcciones y caracteristicas. Es muy importante en la fotografia, la

decoracion de interiores, la realizacion de peliculas para television y ==
muchas ofras disciplinas. El encuentro. 1854. Courbet

Fuente: http://commons.wikimedia.org/

Edward Hopper fue un pintor estadounidense influenciado
por los impresionistas. Sus obras suelen mostrar el
costumbrismo americano, pintando tanto paisajes como
interiores. Cuando se representa una escena de interior,
pueden aparecer distintos tipos de luz que muestran diferentes
efectos.

Nighthaks. 1942. Edward Hopper
Fuente:http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/hopper/

Cassius Marcellus Coolidge fue un pintor americano
principalmente conocido por sus graciosos perros jugando a
cartas. También muestra un uso muy caracteristico de la luz

artificial de interior.

Amigo en apuros. 1910. Coolidge
Fuente:http://commons.wikimedia.org/wiki/File:A_Friend_in_Need_1903_C.M.Coolidge.jpg
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CLAROSCURO Y ZONAS DE LUZ BRILLO O
DESTELLO  ZONA ILUMINADA

SOMBRA PROPIA

Al dibujar claroscuros los objetos muestran una zona de brillo
donde la luz incide con mas intensidad o proximidad, la direccién
de la luz respecto a esta zona es cercana a la perpendicular. La SOMBRA
zona de luz o iluminada es donde el objeto estéa iluminado, pero ARROJADA
no tanto como en el area de luz alta. La zona de media luz es

donde la luz incide con una inclinacién considerable por lo que la

superficie del objeto empieza a convertirse en sombra. La sombra

propia es la superficie del objeto donde la luz no incide, en esta

zona a veces hay algo de luz reflejada del fondo sobre el volumen LUz

del objeto. La sombra arrojada es la sombra del objeto proyectada REFLEJADA
por la luz sobre el fondo u otras superficies. MEDIALUZ

SOMBRAS SORPRENDENTES

Shigeo Fukuda, John Lewis, Tim Noble & Sue Webster y
muchos otros artistas han hecho diferentes esculturas
amorfas con basura y otros materiales como vajillas, papel,
alambre o jueguetes los cuales, proyectados en las paredes,
muestran sombras arrojadas figurativas sorprendentes.

Ellis Gallagher es un artista callejero original conocido por
contornear con tiza sombras arrojadas en la noche.

Mira laweb de  [m] ™ [m] También puedes ver E yE2[m] Enestaentrada de [W] Epp-[m]

Ellis Gallagher sus fotos en A blog encontraras
clicando en el link i facebook clicando *Lg = otros artistas and

o escaneando el enellinko 2 n‘|- trabajos sobre

QR. 3 escaneando el QR. [W]*Es¥Eg sombras arrojadas.  [m]

. Dirty White Trash (with Gulls), 1998
LOS C APR'CHOS DE GOYA Fuente:http://www.timnobleandsuewebster.com/

Existen diferentes técnicas para obtener el claroscuro. Una representaciéon con claroscuro puede
mostrar un sombreado regular o un sombreado rayado o sombreado que muestra las texturas de
las lineas que llenan las zonas oscuras. La grisalla es una buena forma de crear claroscuros en
cualquier representacion. Pero hay otras técnicas como la pintura o el grabado. Francisco Goya utilizé
el grabado para crear 80 imagenes llamadas Los Caprichos. Son monocromaticas, solo utilizan
escalas de grises, por lo que son un buen ejemplo de obras de arte de claroscuro.

Goya era un pintor corte que pintaba retratos para la
familia real espafiola. Sin embargo, también realizo
una critica a la sociedad de la época con 80
grabados. El grabado es una técnica que consiste en
marcar una superficie metalica que luego se utiliza
como plantilla para estampar la obra. Existen
diferentes variantes. El aguatinta ayuda a sombrear
una obra de arte sin dejar que se muestren las
texturas sino los tonos lisos, el aguatinta parece una
acuarela pero monocromatica. El aguafuerte o punta
seca se utiliza para crear lineas en los grabados, de
modo que se puede obtener un efecto de sombreado o
: sombreado rayado. Goya combiné los tres tipos de
et grabado o sombreado para crear sus Caprichos.

Caprice No. 1 Auto retrato  No.37 puede el alumno saber mas? En este enlace a wikipedia EI IEI
Fuente: http://en.wikipedia.org/ encontraras una descripcion k-

de los Caprices de Goya y

toda la coleccién de 80

TECNICAS PARA CONSEGUIR CLAROSCURO grabados.

Sombreado rayado: Consiste en valorar las zonas de iluminaciéon mediante trazados. Se suele emplear
el grafito asi como la tinta. A medida el valor disminuye los trazos estan mas proximos entre si llegando
incluso a entrecruzarse. A esta apariencia rayada se le llama también grafismo.

Sombreado con manchas: Las zonas oscuras y claras estan difuminadas y no muestran grafismo.
Grisalla: Consiste en dar a toda la superficie de la obra una tonalidad intermedia, reservando los valores
claros o mostrandolos posteriormente. A continuacion se determinan las zonas oscuras y a partir de ahi
se funden y se sacan valores intermedios entre estas tres tonalidades.
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TIPOS DE LUZ

Luz natural: Generalmente proviene del sol, aunque tambien podria provenir de la luna o del fuego. La
luz solar es fugaz, produce sombras alargadas a primeras y ultimas horas del dia y sombras casi
inexistentes al mediodia. Con el paso de las horas y las épocas del afio las sombras y la calidad de la luz
van cambiado de direccion, tamano e intensidad.

Luz artificial: Proviene de focos o lamparas. Su color, intensidad varia dependiendo de la fuente
empleada. Pueden ser dispuestas a voluntad y pueden emplearse tantos focos como se necesiten.
CLAVES TONALES

Clave tonal: Es el nivel de luminosidad u oscuridad que existe en las imagenes.

Clave tonal alta: La imagen posee mas cantidad de zonas iluminadas que oscuras, prevalecen los tonos
claros, los valores altos y el blanco. Se da cuando la escena esta muy iluminada. Para estas imagenes
es aconsejable dejar alguna zona poco iluminada que, por contraste, realce los tonos claros.

Clave tonal baja: Es causada por una escasa iluminacion, la imagen esta poco iluminada y es oscura.
Predominan tonos oscuros, valores bajos y los negros.

Clave tonal contrastada:Se da en imagenes en las que hay tanto zonas muy iluminadas como zonas en
penumbra. Las formas se suelen apreciar con nitidez gracias a los limites marcados por luces y sombras
CUALIDADES DE LA LUZ

Cualidades de la luz: Aparte de la coloracion, la luz viene marcada por una direccién, por su calidad y
su intensidad. Todo ello viene marcado por las fuentes luminosas.

Direccion de la luz: Dependiendo de la posicion del foco y la escena o su contenido la luz vendra de
una direccion u otra. La direccion de la luz puede cambiar la apariencia de los objetos o de los espacios
y ayuda a que los elementos sean percibidos con la intenciéon deseada.

Luz frontal: La luz se encuentra frente al objeto o la escena. Disminuye la sensacion de relieve, volumen
o profundidad ya que casi no produce sombras.

Luz lateral: Acentua o aumenta la sensacion de volumen y relieve, deja apreciar mejor las texturas.
Produce gran cantidad de sombras propias y arrojadas. En funcion de la posicion e intensidad transcurre
con suavidad sobre las superficies creando degradados o por el contrario produce contrastes intensos.
Luz cenital:Sus focos estan situados sobre las escenas u objetos por lo que los rayos caen
perpendicularmente sobre los objetos y dependiendo de los volumenes apenas produce sombras las cuales
quedan en la parte inferior de los objetos. Produce en los elementos cierta sensacion de achatamiento.
Contraluz:El foco de luz esta detras del objeto de modo que la parte del objeto que se ve en la escena
se encuentra en penumbra o muy poco iluminada. El fondo suele tener mucha mas luminosidad que el
objeto que Unicamente muestra una silueta y alrededor de la misma la luz es mas intensa.

CALIDAD DE LA LUZ

Luz dura: El foco emite una luz potente o se encuentra muy cerca a los objetos, a mayor intensidad y
cercania de la fuente mayor esplendor y brillo en los objetos y sombras mas nitidas y delimitadas.

Luz suave: El foco se encuentra lejano a la escena o elementos iluminados o bien no incide sobre estos
directamente. Tiene lugar en dias nublados o en zonas donde el sol no alcanza directamente. Este tipo
de luz no ensalza los volumenes y la sombras que produce son muy difusas o casi inexistentes.
REPRESENTACION DEL VOLUMEN CON CLAROSCURO

Claroscuro: Es el estudio de la luz, zonas iluminadas y zonas oscuras, mediante cualquier técnica
grafico-plastica, del modelo o la escena.

Valores tonales: Son los distintos grados de iluminacién o sombra que aparecen en una representacion.
Zona de luz propia: Area del objeto que recibe la luz directamente y que contiene mayor iluminacién en
la representacion. Dependiendo de la direccion de la luz y la proximidad del foco esta zona puede tener
mayor o menor intensidad. Parte de la representacion en la que se muestra el blanco puro.

Brillo: También llamado destello. Es una pequefia area concreta situada generalmente en la zona de luz
propia donde la luz incide con la mayor intensidad de toda la representacion.

Zona de media luz: Recibe luz de forma directa pero con una inclinacién considerable con lo que la
superficie esta iluminada pero con menor intensidad que la zona de luz propia.

Zona de sombra propia: Son las partes de los objetos o cuerpos que no reciben luz directamente del
foco. Si la superficie no es plana o esta curvada esta zona se funde o difumina con la media luz, si la
superficie contiene planos con aristas queda perfectamente delimitada.

Luz Reflejada: A veces el fondo refleja parte de la luz sobre la zona de sombra propia marcando el
volumen del objeto.

Sombra arrojada o proyectada: Son zonas de penumbra causadas por la interrupcion de los rayos de
luz por parte de los cuerpos u objetos, suelen ser mas coscuras que las zonas de sombra propia. Se
llama sombra auto-arrojada cuando una extremidad o saliente de un objeto o cuerpo proyecta una
sombra sobre si mismo.
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