a) Halla el punto homotetico B' dados el centro O, el b) Dado el triangulo ABC, el centro de homotecia O y el
punto B y un par de puntos homotéticos A-A'. punto homotético A', dibuja el triangulo homotético al dado.

C
A

c) Dadas las rectas ry s y el punto P, traza una recta d) Dado el cuadrilatero ABCD vy el centro de homotecia
concurrente con el vértice de r y s, fuera del espacio O, construye los cuadrilateros homotéticos con razén de
grafico que pase por P. semejanza 2/1y 3/1. D c

e) Dado el centro de homotecia o, la figura de la casita las radiaciones de la homotecia; dibuja otra figura
homotética, con razén de semejanza 3/1. Dibuja un detalle arquitecténico (puertas o ventanas en cada
una de las dos paredes visibles de la casa en el resultado e icorpora esos mismos detalles siguiendo el
centrod e reduccion-ampliacién (centro de homotecia) , o, dado.

Fuera de las casas dibuja otros elementos, a distintas escalas siguiendo el mismo centro de homotecia.
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Dada la perspectiva isométrica de un bloque de piedra con una de sus aristas acotadas y dibujada sin coeficientes de

reduccién en ninguno de sus ejes. Se pide:
1-Determinar la escala con la que esta dibujado el bloque.
2-Dibujarlo dentro del marco de la derecha a escala 1/2

3-Representar ambas escalas graficas sobre las cuales tomaras medidas.

A

Magnitud expresada en centrimetros

Dibuja la pajarita nazari dada a escala 3:5

Dibuja el hueso nazari dado a escala 5/2

|
0

Dibuja sobre este segmento la escala y la contraescala

Apellido Apellido, Nombre

|
0

Dibuja sobre este segmento la escala y la contraescala
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Las texturas graficas pueden ser creadas con ayuda de tramados. Un tramado es un conjunto de puntos, lineas o
signos graficos que estan dispuestos siguiendo diferentes disposiciones y caracteristicas visuales.
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CRUCES

PUNTOS

Primero completa los recuadros de arriba, usando los mismos signos graficos para cada fila (puntos, lineas o
cruces), todos los tramados de arriba son geométricos o de apariencia artificial.
Abajo dibuja tramados naturales u organicos. Para ello debes de disponer los signos graficos de una manera

PUNTOS

LINEAS ONDULADAS

CIRCULOS
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En 1952 Alfred Hickethier,
propuso "El cubo de colores"
para clasificar y ordenar los
colores.

El cubo,que tiene 8
vértices,tiene el blanco y el
negro situados de forma
diametralmente opuesta.

Los restantes vértices
contienen los tres colores
primarios y los tres
secundarios de forma alterna.

Hickethier pensé en un
sistema sencillo de
codificacién mediante tres
numeros (a,m,c) Dividié cada
arista del cubo en 10 partes
de modo que los numeros
oscilan entre el Oy el 9.
Nosotros hemos dividido
cada arista en 3.

222 122

0

Los numeros oscilan entre el
Oyel 2.

Amairillo: 200
Magenta:020
Cyan:002
Rojo:220
Azul:022
Verde:202
Blanco:000
Negro: 222
Blanco: 0002

Cuando existe un divisor
comun a las 3 o4 cifras se
puede reducir la cantidad de
pintura en la mezcla. Mlentras
no cambien las proporciones
de cada color puro el resultado
sera el mismo.

Debes de tener cuidado con la
cantidad de agua que afiades
a la mezcla. Si anades mucha
el blanco del papel se mostrara
alterando el resultado.

Apellido Apellido, Nombre

Hicketier penso en este
sistema de tres primarios
dandole a la mezcla la
propiedad de transparentarse.
Cuanto menores son las cifras
mas transparente es el
resultado de la mezcla y por lo
tanto mas blanco.

Por eso, para realizar esta
actividad con témperas
(técnica cuya pintura no se
transparenta) necesitamos
afadir una 42 cifra para el
blanco. El negro no necesita
ningun coeficiente ya que se
consigue mediante la mezcla
de las tres primeras:

Amarillo Magenta Cian Blanco

A7
\Nidf
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Este circulo cromatico, teniendo doce particiones, contiene colores secundarios y terciarios entre los
primarios. El dodecagono central lo tendras que rellenar con los colores puros, debes colocar los tres
primarios lo mas separados posible, de modo que te quedaran tres porciones entre ellos. Las mezclas
que colocaras en dichos casilleros tendran que tener aproximadamente un 25, 50 y 75% de los colores
primarios que se encuentran a los lados dependiendo de que color queremos sacar. Los colores
secundarios tienen una mezcla al 50 % de los primarios.

En el dodecagono exterior afadiras blanco a las mezclas. Y en el pequefio de dentro afadiras negro a las
mezclas puras. El negro es conveniente que lo hagas tu mismo mezclando los tres primarios en iguales
proporciones.

+
Blanco

+
Blanco

Amarillo 75%
+
Magenta25% Cyan 25%
+

Amarillo 75% N

Amairillo 50%
+ Blanco
Magenta 50% Cyan 50%
+
Amarillo 50%
+ Amarillo25%,
Blanco n
Magenta 75%

Cyan 75%
+
Amarillo 25%
Magenta
+
Blanco

Cyan25%
+
Magenta 75% CyanSOO/O Cyan 75%
+
0,
Magenta 50% Magenta 25% .
Blanco
+
Blanco
+
Blanco

+
Blanco
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Con ayuda del lapiz de grafito da claroscuro al siguiente volumen (y al fondo) atendiendo a la direccién de la luz que
muestra el contorno de la sombra proyectada o arrojada. Debe de quedarte aproximadamente como en la miniatura.
Si usas lapices de grafito blandos (B-6B) trabajaras mas a gusto te quedara mejor.

-
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Con ayuda del lapiz de grafito da claroscuro al siguiente volumen (y al fondo) atendiendo a la direccién de la luz que
muestra el contorno de la sombra proyectada o arrojada. Debe de quedarte aproximadamente como en la miniatura.
Si usas lapices de grafito blandos (B-6B) trabajaras mas a gusto te quedara mejor.
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Con ayuda del lapiz de grafito da claroscuro al siguiente volumen (y al fondo) atendiendo a la direccién de la luz que
muestra el contorno de la sombra proyectada o arrojada. Debe de quedarte aproximadamente como en la miniatura.
Si usas lapices de grafito blandos (B-6B) trabajaras mas a gusto te quedara mejor.
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En esta lamina vas a realizar con recortes de revista, tijeras y pegamento dos collages. En el primero de ellos debes
de aplicar la LEY DE COMPENSACION DE MASAS, distribuyendo los pesos visuales a ambos lados de la obra,
aunque puedes poner algun elemento principal en el medio, equilibrando la composicion como muestra el esquema.

Y en el segundo vas a emplear la LEY DE LA BALANZA LATINA, segun la cual debes de poner el mayor peso visual a
un lado y compensarlo en el otro con otros elementos equilibrando la composicién tal y como muestra el esquema.
No olvides en ambos collages pegar tambien recortes que hagan de fondo.
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En esta lamina vas a realizar con recortes de revista, tijeras y pegamento dos collages. En el primero de ellos debes
de aplicar la LEY DE TERCIOS, situando los pesos visuales o centros de interés en alguno de los cuatro puntos
centrales, equilibrando la composicién como muestra el esquema.

En el segundo vas a emplear la PROPORCION AUREA, segun la cual debes de encajar tu collage dentro del rectangulo. Y
emplear al menos una de las verticales de su interior y alguna de las diagonales del esquema compositivo. No olvides usar algun
tipo de fondo. Repasa con rotulador el esquema compositivo cuando acabes ambos collages.
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