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EL CUBO DE ALFRED HICKETHIER
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En 1952 Alfred Hickethier,
propuso "El cubo de colores"
para clasificar y ordenar los
colores.

El cubo,que tiene 8 vértices,tiene
el blanco y el negro situados de
forma diametralmente opuesta.

Los restantes vértices contienen
los tres colores primarios y los
tres secundarios de forma
alterna.

Hickethier pensó en un
sistema sencillo de
codificación mediante tres
números (a,m,c) Dividió cada
arista del cubo en 10 partes
de modo que los números
oscilan entre el 0 y el 9.
Nosotros hemos dividido cada
arista en 3, así que los
numeros irán del 0 al 2
        Amarillo: 200
         Magenta:020
         Cyan:002
         Rojo:220
         Azul:022
         Verde:202
         Blanco:000
         Negro: 222

3,4,1,9

Hicketier pensó en este sistema
de tres primarios dándole a la
mezcla la propiedad de
transparentarse. Cuanto
menores son las cifras más
transparente es el resultado de
la mezcla y por lo tanto más
blanco.

Por eso, para realizar esta
actividad con témperas (técnica
cuya pintura  no se transparenta)
necesitamos añadir una 4ª cifra
para el blanco. El negro no
necesita ningun coeficiente ya
que se consigue mediante la
mezcla de las tres primeras:

Los números oscilan
entre el 0 y el 2.

         Amarillo: 200
         Magenta:020
         Cyan:002
         Rojo:220
         Azul:022
         Verde:202
         Blanco:000
         Negro: 222
         Blanco: 0002

Cuando existe un divisor común
a las  3 o 4 cifras se puede
reducir la cantidad de pintura en
la mezcla. MIentras no cambien
las proporciones de cada color
puro el resultado será el mismo.

Debes de tener cuidado con la
cantidad de agua que añades a
la mezcla. Si añades mucha el
blanco del papel se mostrará
alterando el resultado.


	cubo_hickethier_reducido_lamina

